KERNEKURSUS 2004 -  HARRY SPEJDERSPOTTER
12-14  marts 2004

	Tid
	Aktivitet
	Ansvarlig
	Bemærkninger og huskere

	
	FREDAG
	
	

	
	Inden vi skal af sted og hente kursisterne skal vi: 

hænge toiletplancher op med: sky, værktøjskasse, skraldespand og et spørgsmål

hænge program op for lørdag

hænge tilbudsskilte til ”Magisk time”

Øl, vand og vin seddel

Billede på døren til sovesalen

Pointkuglebeholder, patruljerne kan tildeles og fratages point for god og dårlig opførsel/opgaveløsning.
Frugt, the og kaffe

Skilt på ledergangen, at her bor teamet og madhold.
	
	Karton, tusser, tape

Skilderiramme, flip-overpapir

	21.17
	Velkomst på stationen i troldmandskostyme. Når kursisterne er samlet bliver de, i bedste 1.ste elever-stil, guidet af rektor ned til Karen og Mogens’ bådebro, hvor vi har 4 kanoer liggende og vente, samt Mikkel Grønne med back-up med lys på. alle i temaet skal have flagermuselygter, og der skal være flagermuselygter ved indsejling til Søren Fiskers Ø til at styre efter. Kanotraileren skal være placeres ved Søhytten samt et par biler, således, at de kursister, der har en bil ved Ry station, kan komme til at hente Deres bil, og resten kan blive fragtet til Ryekol.
	SuS
	Sus: Kontakt Krabsen for udklædning og fordelingshat
Kontakt Karen og Mogens får lån at have – er OK

Kontakt Mikkel for back-up – han kan ikke! og hans båd er i stykker.
Jan: Kontakt  Kjeld for voksenveste

	22.00
	Ankomst til Hytten, Kursisterne indkvarterer sig
	
	Kaffe og frugt

	22,15
	Præsentation af os selv
Præsentation af Ryekol, lejrpladserne og shelteren ”Nordlyset”
	SuS
	husk at præsentere madhold, 

	
	Præsentation af kurset, aftenens program  og ”toiletevalueringen”
	Jan
	Alkoholdning, nattero, etc.


	22,30
	Patruljeindeling v.h.a. fordelingshatten

En råber navnene (en af gangen) op, og efter tur, og efter tur, kommer de op, får fordelingshatten på og bliver sat på stolen, med det nervøse velour på. Skjult under velouren er en højttaler, og ved hjælp af de stikord, som kursisterne selv har skrevet på postkortene, bliver de fordelt i henholdsvis Gryffindor og Hufflepuff. Lydanlæg placeres i køkkenet og vi skal have lokket Ulla til at være fordelingshat.

Efter fordelingen skal patruljerne samarbejde og sludrer (lærer hinanden at kende) med at fremstille pr. patrulje: en transitnøgle og et patruljenavn og –særpræg, samt pr. patruljemedlem: en tryllestav og et navneskilt.

Særpræget skal være noget med lyd på, og som involverer alle i patruljen

Programpunktet afsluttes med at patruljerne præsenterer sig selv, og deres særpræg – der gives point til kollegierne efter kvaliteten af deres frembringelser.
	Anne

	Jan: anlæg m/højtaler

Fordelingshat,

Materialer til navneskilt m.v.

Blomsterpinde, klemmer, karton, fjer, silkepapir, crepepapir, tusser, lim sakse, perler osv.



	23,20
	Præsentation af den ”Magiske Time” – behovsbiksen (vi skal være opmærksomme på, at kursisterne måske slet ikke er modtagelige for mere input på nuværende tidspunkt, og at det måske vil være mere optimalt, at præsentere den ”Magiske Time” som det første lørdag morgen (lige efter morgensamlingen) Alle kursister sætter en gul post-it på tre forskellige ”bikse” og prioriterer dem. Kursisterne kan forslå en ikke-eksisterende biks, og håbe at der er andre, der også vælger den – det kaldes ”skaffevarer”, Biksen bliver gennemført med min. 2 kursister
	Kim
	Tilbudsskilte, små ”post-it”

Karton til hver ”butik”

	23,30
	Natmad og hygge
	Madhold
	


	
	LØRDAG
	
	

	07.00
	Vækning
	
	

	07.30
	Morgenmad 
	Madhold
	

	08.30
	Morgensamling
	SuS
	

	
	Samarbejdsøvelse: ”Botanisk Klasse” (minerydder) med kødædende, giftsprøjtende planter, så man skal have bind for øjnene og store handsker på
	Anne

	Minefelt, 6 potteplanter, 2 par Svejsehandsker, 32 stk. 40-cm pløkke

	09.30
	Værdi debat: Drømmespejlet
Oplæsning af afsnit om drømmespejlet.

Der er desværre kastet en uklarus visuella – forbandelse over drømmespejlet, vi kan ikke se, i spejlet, hvad vi alle drømmer om. Vi tror og håber på, at det I drømmer mest om lige nu, er at blive en leder, der laver værdifuldt spejderarbejde, der er med til at udvikle vores spejdere efter DDS formål, nemlig til at blive selvstændige unge mennesker, der er i stand til at tage ansvar sig selv og andre.
Opgave: I skal lave en film, vi kan putte ind i drømmespejlet og filmen skal tage udgangspunkt i korpsets værdigrundlag og afspejle, hvad der gør, at I har valgt at blive leder i DDS, hvad der er vigtig for jer, hvad I gerne vil videreformidle til jeres spejdere, og hvad I vil gøre for at blive den bedste leder i korpsets historie.

Der vil der være diverse bøger, hæfter m.v. fra DDS til rådighed.
	SuS
	Jan: 2 videokameraer, 2 stk. film, opladere(batterier) projekter, kabler mv., bøger, pjecer.
Spejlet laves af en Fjeldrottebordplade med stanniol


	11.30
	Opsamling og debat
	Jan
	

	12.30
	Frokostpause
HER AFLEVERES DE SIDSTE ØNSKER TIL SKAFFE-VARER TIL BEHOVSBIX
	Madhold
	

	13.30

14.20
	Patruljeliv intro.
Pandekager over Trangia med handicap

Efter tur i den Forbudte Skov er alle patruljemedlemmerne blevet sårede, så patruljen må klare opgaven med de handicap de har fået.
Hvert patruljemedlem får tildelt et handicap: døv, blind, stum, brækket arm, brækket ben, og de skal nu hjælpe hinanden med bage pandekager på en trangia. Trangiaen må ikke stilles på bordene, og alle skal lave en pandekage.
Pakning af ingredienser til aktiviteten

Opsamling
	Kim
Madhold

Kim
	Trangia, opskrifter, ingredienser til pandekager, ørepropper, 2 x ½ kosteskaft, 2 stk. armslynger

	14.30
	Korpsets struktur – hvor får jeg hjælp – Rundtur i Ministeriet for Magi 
Programpunktet starter med oplæsning af et lille afsnit om, hvordan ministeriet er (bind 6)
Der udarbejdes forskelliges cases, hvor det kræves, at man skal henvende sig mange forskellige steder for at få svar på spørgsmålene i cases, og dermed lærer strukturen i korpset at kende, samtidig med at de lærer noget om korpsets historie.

Cases hænges op på en tørresnor, og patruljerne kan tage dem en af gangen. Svarene skrives ned og drøftes bagefter.
Blandt de personer, de kan spørge er (navngivet af titler på de talende malerier, som udskiftes efter behov) er:

GL, GK, GSF, DC, DALT, US, KOL, PU, Kuglen, Korpskontoret, Spejdermuseet.

En opgaveløsning kan gives f.eks. efter en modydelse. et maleri kan give en sludder for en sladder, hvis det ikke kan svare, eller henvise til en anden. et maleri kan have forskellige kasketter, det kan morsomt, hvis maleriet selv er lidt forvirret over at have mange kasketter at vælge i mellem
(i hvert maleri sidder et teammedlem!!)
OPSAMLING – evt under kaffepausen
	Kim
	Maleri rammer af rafter
sisal

Skilte med titler

Kasketter

klemmer

	16,00
	Kaffe og kager/sandwiches (forstærket pause)
HER AFLEVERES DE SIDSTE ØNSKER TIL HVILKE BEHOVSBIKSE MAN ØNSKER AT DELTAGE I
	
	

	16.30
	Quiddich Kamp
Den patrulje, der vinder, får tildelt glaskugler (point) til kollegiet
	Jan
	Regler fra Blå Ugler, bolde, bat.
Jan: Kontakt internettet eller krabsen om Quiddich regler

	17.00
	Behovsbix 1 MAGISK TIME
Emner:

Dit Ansvar som leder, moralsk/juridisk ansvar, sikkerhedsregler, det gode eks.
Videre uddannelse – kuglerundtur, hvad indeholder de forskellige kurser
Faktablade – hvad er det? –  
Arbejdsstof - inspiration og ideer, hvad findes der af bøger, hæfter o.lign.
Møder og turplanlægning, praktiske værktøjer til planlægning (måske lidt om kokassen)
Frit Valg = Skaffevarer
	Kim

Jan

Jan

Anne

SuS
	

	17.30
	Behovsbix 2 MAGISK TIME
Som ovenfor
	
	

	18.00
	Pause
	
	

	18.30
	Borde pyntes – Trylleformularerne er væk, og Alferne har fået tøj, så vi skal selv!
Programpunktet indledes med en beskrivelse af alferne og deres levevis.

Patruljerne skal også lave et indslag til lejrbålsunderholdning point til kollegiet for flotteste bord
	sus
	Vi skal forberede natløb

	20.00
	Aftensmad
	Madhold
	

	
	Lejrbål: På hyggebesøg i Hagrids hytte.

Vi genbruger Sct. Georgs Gilde lejrbålet, måske skal nogle af sangene skiftes ud med nogle mere kendte og patruljernes underholdnings skal pusles ind.
Vi skiftes til at læse historierne/citaterne op. point til kollegiet for bedste underholdning.
	sus
	Kortspil

	
	Natløb i den forbudte skov – Jagten på ham, hvis navn ikke må nævnes

Voldemort er set i den forbudte skov i nærheden af de Vise Stens gemmested.

I skal skynde jer ud til gemmestedet, inden Voldemort findes stedet og stjæler stenen.

Stenen er naturligvis beskyttet af alle mulige besværgelser og beskyttelsesting, så I skal løse nogle opgaver undervejs, for at komme forbi besværgelserne.

Voldemort har slået en enhjørning ihjel på sin vej igennem skoven, for at kunne drikke dens blod, da det giver ham lidt livskraft tilbage. Enhjørningeblod er sølvfarvet, så hvis I følger blodsporerne er I lige i hælene på Voldemort.

1- For at komme forbi posten skal man udspille et parti troldmandsskak med posten – reduceret til ”katten efter musen” p.g.a. tidsfaktoren.

2- I en  kiste ligger ”noget”, man skal bruge til beskyttelse, f.eks. en ”Mater Amora”,(en moders kærlighed)  der er en lille plante, der beskytter mod ondsbab. Kisten er låst med en hængelås, hvor I inden for XX minutter skal finde den rigtigte nøgle og få låst op. Nøglerne hænges i træerne rundt omkring, så patruljen skal også bruge tid til at finde nøglerne og bære kisten hen til nøglen.
3- Et uhyre bevogter den videre færd, men falder i søvn, hvis man synger pænt for den.

4- Djævleyngelplanten har sendt sine lianlignende rødder ud til alle sider ind over stien, og I er nødt til at kravle igennem nettet – men pas på! Hvis I rører nettet risikerer I at blive fanget i nettet og kvalt langsomt. For en sikkerheds skyld skal I bruge forskellige huller til at komme igennem. (et edderkoppespind af reb, er spændt ud over stien på kryds og tværs)
Hver post giver en ledetråd, som tilsammen giver placering af Stenen, som ligger i shelteren
a- Det ses på himlen

b- Det er et naturfænomen

c- Det findes ikke på Sydpolen

d- Det kan ikke opleves om dagen

Ordet, der skal gættes er ”Nordlyset” – navnet på shelteren
Det hold der finder stenen først får point til kollegiet.
	Kim

Anne

Jan

SuS
	En fra madholdet kunne overtales til at komme og fortælle, at de har set Voldemort, og sætte dem i gang med natløbet, mens vi kommer på plads på vores poster.

Sølvspray,

Sølvpapir

4,5 x 4,5 mtr. lagenlærred med 8 x 8 felter. 32 papirsposer med fyrfadslys, sand

Anne: kiste

En hængelås med nøgle samt 6 nøgler der ikke duer

1 potteplante med en brændende kærlighed

Fåreskind til monsterdragt

Langt tov til net af djævleyngel

Ørkenrose

Ledetråde til uddeling




	
	SØNDAG
	
	

	07,00
	Vækning
	
	

	07.30
	Morgenmad – laves af madhold
	Jan
	

	08,30
	Morgensamling.
	
	

	
	Intro om Hel Spejdertid / Rød Tråd i spejderarbejdet Harry Potter bind 1 – 5
Herunder også lidt om situationsbestemt ledelse

Vi tager en gren hver: emnet kunne være TOVVÆRK:

Mikro: Råbåndsknob, bundet over hovedet, på ryggen, på langt tov -  (10 min.)
Mini: Pind i Ring – (15 min.)
Junior: abehånd – (20 min.)
Trop: Splejse ringspil eller knudebørge (30 min.)
Klan: Rejse tovbane på allerede bygget A-buk og 1-2-3-anker (30 min.)
Aktiviteterne i de enkelte grene skal præsenteres og afvikles i overensstemmelse med grenens alderstrin og medbestemmelse

Opsamling
	Anne
Anne
SuS

Jan
Kim
Ejvind 
	Knyttegarn til takling

Langt tov

Knobtov

Takletov

Lædersnøre

Sisal

Jan: tov og tajler til Eivind



	11.00
	Spejdermetoden – Eksamenstid på Ryekol
Planlægger vi nu rigtigt, når vi planlægger?, hvordan sikrer vi os at vores møder og ture er i overensstemmelse med korpsets formål og  principper. spejdermetoden baserer sig på korpset grundlov §5 – sådan!

Vi spiller det spil, der er inde i hæftet Spejdermetoden i praksis 
	sus
	Planche i A3 – mærkater i forskellige farver, 15 stk. ”spejdermetoden i praksis”


	12.30
	Frokost
	
	

	13.00
	Evaluering – Bedstemors Lov
Korpset evalueringskema skal også udfyldes – kopieres
	Jan

	Evalueringsskemaer

	13.30
	Rengøring af hytten - pakning
Den patrulje, der har fået flest glaskugler, får lov at vælge først.

Den ene patrulje tager baderum og toiletter

Den anden patrulje tager ulvestuen, og BP-stuen, trappe og repos og gangen ind til ulvestuen.

BP-stuen og ulvestuen skal ikke have vasket gulv, det skal kun støvsuges

Madhold tager køkkenet – husk ovenen

Teamet tager ledergangen, gilwelstuen og hallen (til sidst)
	
	

	14.50
	Afslutning
	
	husk gave til madholdet

	
	Mod toget. Toget afgår fra Ry St. 15.21
	
	


Således opfattet af:

sus
Deltagerbrevet består af en kinabog med et antal relevante klistermærker, herunder formål, pakkeliste, adresseliste, og et lettere omskrevet program m.m.
Derudover laves et postkort, som deltagerne opfordres til at sende tilbage til os, evt. emaile de samme ting til spejderspotter@loevheim.dk.

Der skal svares på: 


Hvor længe har du været spejder


Kommer du i tog eller bil til Ry Station


Er der særlige hensyn vi skal tage m.h.t. forplejningen (f.eks. vegetar eller allergi)


Og endelig: Nævn tre ting, som du er rigtig god til i spejdersammenhæng, og en ting du godt kunne tænke dig at lære noget mere om.

Svarene skal vi bruge fredag inden kursisterne kommer, til at sammensætte patruljerne, og til at finde nogle ting de er gode til, som fordelingshatten kan fremhæve.

Der fremstilles flere klistermærker hjemmefra, som kursisterne får udleveret under kurset, og vi bringer pc, printer og klistermærker med på kurset, så vi også kan lave ad hoc mærker.

